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Smart Plac
Najlepsze gry podwórkowe 
	 Naszą	 specjalnością	 jest	 zapewnianie	 dzieciom dobrej i bezpiecznej zabawy. 

Wzmocnieni	 dwudziestoletnim	 doświadczeniem	 w	 realizacji	 oznakowania	 poziomego	 

i	 pionowego	 (malowanie	 dróg	 i	 autostrad,	 znaki	 drogowe,	 organizacja	 ruchu	 

tymczasowego)	 wiemy,	 w	 jaki	 sposób	 optymalnie	 zagospodarować	 podwórka,	 uliczki	 

i	place	zabaw.

	 Współpraca	 z	 wiodącymi	 producentami	 specjalistycznych	 materiałów	 pozwoliła	 

nam	 poznać	 zastosowanie	 różnorodnego	 asortymentu	 poza	 rynkiem	 budownictwa	

drogowego.	 Dziś korzystamy z tej wiedzy, projektując kreatywne place zabaw 

i miasteczka rowerowe dla dzieci.	 Wprowadzamy	 na	 rynek	 polski	 rozwiązania,	 które	

sprawdziły	się	w	największych	krajach	Europy.	

	 Filarem	 Smart	 Plac	 jest	 wykwalifikowana kadra	 wsparta	 nowoczesnymi	

technologiami	 rozbudowanego	 parku	 maszyn.	 W	 naszym	 słowniku	 nie	 istnieje	 słowo	

„niemożliwe”	 –	 podejmujemy	 się	 realizacji	 najtrudniejszych	 projektów	 i	 zawsze	

dostosowujemy	 się	 do	 indywidualnych	 wymagań	 Klienta.	 Dbamy	 o	 to,	 aby	 nasz	 Klient	 

był	 ostatecznie	 usatysfakcjonowany	 i	 spokojny	 o	 przyszłość	 inwestycji,	 dlatego	 

na	wszystkie	usługi	udzielamy	gwarancji. 

Zapraszamy do bezpośredniego kontaktu – odpowiemy 
na każde pytanie, rozwiejemy wszelkie wątpliwości. 
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	 Zabawa	na	 świeżym	powietrzu	 –	 nie	ma	nic	 lepszego	na	poprawę	 samopoczucia	

dziecka.	Smart	Plac	zmieni	każde	szare	podwórko	w	miejsce,	gdzie	maluchy	spotykają	się	

z	 przyjemnością.	 Projektujemy	 tradycyjne place zabaw z nowoczesnymi elementami. 

Chińczyk,	 gra	w	 klasy,	węże	 i	 drabiny,	 gimnastyka	na	planszy	 twistera	 –	 każdy	dzieciak	

znajdzie	tu	coś	dla	siebie.	Zapraszamy	do	obejrzenia	pełnej	oferty.	

4 5



DART

TabLica węże i Drabiny
1-100

Rzut	poziomy

Rzut	poziomy

Średnica
pola	gry
w	centymetrach

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

400

500

50
0

#01

#02
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#03 PoTrójna gra w kLasy

Rzut	poziomy
Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

361,3

31
2,

9

gra w kLasy - mała 1-10

gra w kLasy - Duża 1-10

Rzut	poziomy

Rzut	poziomy

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

210

280

60

80

#04

#05
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#06 rakieTa 1-10

Rzut	poziomy
Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

350

20
0

PajęcZyna

sZachy

Rzut	poziomy

Rzut	poziomy

Średnica
pola	gry
w	centymetrach

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

315

300

30
0

#07

#08
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#09 TwisTer Z PLansZą

Rzut	poziomy
Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

320

15
0

ZwierZąTka w kółku

emoTionki - buźki

Rzut	poziomy

Rzut	poziomy

Średnica
pola	gry
w	centymetrach

Średnica
pola	gry
w	centymetrach

350

#10

#11

256x
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#12 chińcZyk

Rzut	poziomy
Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

397

39
7

kwaDraT 1-4

Rzut	poziomy

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

#13
300

30
0
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Ruch
	 Ruch	 to	 zdrowie	 –	 zaszczepienie	 dzieciom	 tej	 starej	 i	 mądrej	 prawdy	 z	 roku	 

na	 rok	 staje	 się	 coraz	 trudniejsze.	 Smart	 Plac	 odciąga	 maluchy	 od	 komputerów	

i	 odkrywa	 lepsze	 oblicze	 podwórka.	 Nasze	 place	 zabaw	 wypełniamy	 torami	

przeszkód,	 zaplątanymi	 ścieżkami,	 labiryntami,	 a	 nawet...	 śladami	 King	 Konga.	 

Dziecko w ruchu to zdrowe dziecko.	Serdecznie	zapraszamy	do	naszej	oferty.	

Lista oferowanych gier

#14

#15

#16

#17

#18

#19

#20

#21

#22

#23

#24

#25

#26

śLaDy sTóP
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................................................................................. 23
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śLaDy sTóP

śLaDy king konga

Rzut	poziomy

Rzut	poziomy

#14

#15

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

15

15

30

20

6x

5x

18 19



#16 ZaPLąTane ścieżki

Rzut	poziomy
Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

591,9

46
9,

2

śLaDy Dużych łaP

LabirynT

Rzut	poziomy

Rzut	poziomy

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

400

40
8,

8

#17

#18

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

30

30

8x
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PoLe Do kosZykówki 

PółkoLe

Rzut	poziomy

Rzut	poziomy

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

375

18
8,

6

#19

#20

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

1020

54
0
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#23 Tor PrZesZkóD nr 3

Rzut	poziomy
Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

930

90

Tor PrZesZkóD nr 1

Tor PrZesZkóD nr 2

Rzut	poziomy

Rzut	poziomy

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

2505

16
5

#21

#22

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

1035

13
5
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Drabinka Duża

Drabinka mała

Rzut	poziomy

Rzut	poziomy

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

150

45

#25

#26

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

300

70

#24 GRA w KROpKI

Rzut	poziomy
Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

255

25
5

26 27



Edukacja
	 Nie	 ma	 dobrej	 zabawy	 bez	 odrobiny	 pomyślunku,	 a	 najlepsza	 ścieżka	 edukacji	

wiedzie	właśnie	 poprzez...	 zabawę.	 Przyznają	 nam	 rację	wszystkie	 dzieci,	 a	 to	 przecież	 

z	 myślą	 o	 nich	 działamy.	 smart Plac bawi i edukuje.	 Na	 naszych	 placach	 najmłodsi	

uczą	 się	 liczyć	 i	 czytać,	 poznają	 działanie	 zegara	 i	 kompasu,	 grają	 w	 koło	 fortuny	 

i	geometryczne	łamigłówki.	Edukacja	na	placu	zabaw?	To	możliwe!	Zapraszamy	do	naszej	

pełnej	oferty.	
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gąsienica 1-20

śLimak 1-10

Rzut	poziomy

Rzut	poziomy

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

223

17
1,

5

#27

#28

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

510

17
0
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śLimak aLfabeT
Duże LiTery

śLimak aLfabeT
małe LiTery

Rzut	poziomy

Rzut	poziomy

#31

#32

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

264,2

24
6,

6

gąsienica aLfabeT

śLimak 1-15

Rzut	poziomy

Rzut	poziomy

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

300

32
4,

9

#29

#30

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

648,4

22
9

Średnica
pola	gry
w	centymetrach

214
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wąż 1-15

wąż 1-20

Rzut	poziomy

Rzut	poziomy

#33

#34

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

101,7

30
1

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

657,2

56
1,

4
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żółw 1-21

Rzut	poziomy

#37

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

200

13
2,

9

wąż 1-28

smok aLfabeT

Rzut	poziomy

Rzut	poziomy

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

563,5

17
3

#35

#36

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

450

18
6,

9
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#38 aLfabeT PLansZa

Rzut	poziomy
Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

180

15
0

aLfabeT kwiaTy

Rzut	poziomy

#39

Średnica
pola	gry
w	centymetrach

2826x
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#40 TabLica numerycZna 1-100

Rzut	poziomy
Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

300

30
0

TabLica numerycZna
1-100 Duża

róża wiaTrów

Rzut	poziomy

Rzut	poziomy

#41

#42

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

500

50
0

Średnica
pola	gry
w	centymetrach

300
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zEGAR

ośmiornicZka Zegar 

Rzut	poziomy

Rzut	poziomy

#43

#44

Średnica
pola	gry
w	centymetrach

200

Średnica
pola	gry
w	centymetrach

300

pAw zEGAR

bieDronka 1-7

Rzut	poziomy

Rzut	poziomy

#45

#46

Średnica
pola	gry
w	centymetrach

300

Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

150

15
0
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#47 DZiałania maTemaTycZne

Rzut	poziomy
Wymiary
pola	gry
w	centymetrach

766,5

54
7,

5

koło forTuny aLfabeT

koT figury geomeTrycZne

Rzut	poziomy

Rzut	poziomy

#48

#49

Średnica
pola	gry
w	centymetrach

Średnica
pola	gry
w	centymetrach

350

400
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Miasteczko	 
rowerowe
	 Miasteczko	 rowerowe	 to	 propozycja	 dla	 dzieci	 i	 młodzieży.	 Uczy	 najmłodszych	

bezpiecznego poruszania się po drogach	 i	 chodnikach,	 wyrabia	 dobre	 nawyki,	

pozostając	 przy	 tym	 świetną zabawą.	 Na	 terenie	miasteczka	 dzieci	mogą	poruszać	 się	

małymi	 i	większymi	 rowerami,	 elektrycznymi	 samochodzikami,	 ale	 także	 na	 deskorolce	 

czy	hulajnodze.

w celu przedstawienia szczegółowej oferty prosimy o kontakt.
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smart Plac sp. z o.o.
ul.	Raciborska	86
44-200	Rybnik
www.smartplac.pl

biuro
(+48)	668	882	376
biuro@smartplac.pl

Dział sprzedaży
(+48)	668	882	351
sprzedaz@smartplac.pl


