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Najw?sze gry kawtarwwe

Tworzymy najlepsze gry korytarzowe dla dzieci. Stawiamy na ruch, zabawe
i edukacje. Chetnie podejmujemy sie nowych wyzwan i zawsze dostoso-
wujemy sie do indywidualnych wymagan naszych klientéw. Wyrézniaja
nas oryginalne projekty i doswiadczenie. Nasze produkty wykonujemy
kompleksowo dla placowek oswiatowych, kulturalnych i sportowych
na terenie catego kraju.

Chciatbys otrzymacé bezptatny projekt?

Przeslij do nas zdjecia korytarza i napisz, jakie masz oczekiwania. Zajrzyj na nasza
strone www.smartplac.pli dowiedz sie jak gra¢. Zachecamy do zapoznania
sie z naszg oferta gier korytarzowych.

Do produkgji gier uzywamy specjalnych Folii podtogowych, pokrytych
antyposlizgowym laminatem. To materiat wysokiej jakosci, ktory z powo-
dzeniem mozna stosowac¢ w miejscach uzytku publicznego, na takich
nawierzchniach jak: parkiet, ceramika, podtogi winylowe, gruntowany
beton, marmur, lastriko. Najlepszym podtozem dla gier korytarzowych
sg gtadkie posadzki bezspoinowe. Gry Smart Plac dzieki intensywnej kolo-
rystyce i wysokiej odpornosci na promieniowanie UV, nadadza korytarzom
zupetnie nowy wyglad.

Gry korytarzowe Smart Plac to doskonate rozwigzanie dla nauczycieli,
by urozmaicic zajecia swoim uczniom. Dzieci korzystaja z gier takze na prze-
rwach lekcyjnych. Podczas zabawy dowiadujg sie, jak funkcjonowad w grupie.

Gry podtogowe s3 idealne dla dzieci w wieku szkolnym i przedszkolnym.
Przede wszystkim ucza zdrowej rywalizadji, trudnej sztuki przegrywania
i zasad fair play. Nasze projekty wykonujemy w taki sposéb, by angazowac
wiekszg ilos¢ osob.

Wspodlna zabawa wptywa pozytywnie na pogtebianie relacji miedzy dzie¢mi,
sprzyja nawigzywaniu kontaktéow spotecznych.




Dzieci w wieku szkolnym i przedszkolnym maja ogromna potrzebe ruchu.

Warto szukac takich rodzajéw aktywnosci, ktére sprawiajg im duzo przy-
jemnosci i zabawy. Gry korytarzowe na terenie szkoty lub przedszkola
stwarzaja najmtodszym okazje do biegania, skakania, wirowania dookots,
pokonywania labiryntéw i toréw przeszkéd.

Doskonale wptywajg na koordynacje wzrokowo-ruchowa.
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#01 Potrojna gra w klasy - Smart Plac
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#04 Gra w klasy - Pitki
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#05 Potrojna gra w klasy
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Zabﬁ

To podstawowy rodzaj aktywnosci. Zabawa jest czyms$ tak oczywistym
dla dzieci, ze nawet nie zastanawiamy sie nad tym, ile korzysci ze sobga
niesie. Précz tego, ze pomaga pozby¢ sie stresu i Swietnie roztadowuje
napiecie, uczy przestrzegania regut, dzielenia sie i wspétdziatania.

Dzieci, ktore sie bawia, sg bardziej kreatywne i pewne siebie. Grajac
w korytarzowego chinczyka, nie potrzebuja pionkéw — same stoja
na planszy. | to jest super!
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#11 Labirynt #15 Tarcza
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#15 Chihczyk - Smok
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#18 Chihczyk - Gwiazda
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#10 Hopla Zabawa
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#11 NaSladuj mnie
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Gry edukacyjne ¢wicza pamie¢, logiczne myslenie i spostrzegawczosé.

Pozwalaja na szybsze zdobywanie nowych umiejetnosci i btyskawicznie
rozwijajg zdolnosci dziecka. Atmosfera zabawy powoduje, ze dzieci
nie odczuwaja presji i dzieki temu osiggaja lepsze wyniki. W tej kategorii
znajdziecie gry, ktére m.in. pomoga najmtodszym w nazywaniu ksztattow,
liter, cyfr i koloréw. Starsze dzieci poszerza zaséb stownictwa, poznaja
nazwy miesiecy, por roku, dziatanie zegara oraz kompasu.

Dazymy do tego, by nasze produkty byty wsparciem i cennym zrédtem
inspiracji dla nauczycieli.
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#11 Slimak #14 Hopla Nauka

rzut poziomy 4ry wymiary pola gry wymiary pola gry rzut poziomy 4ry

170 cm

0@ 0
O W v Y

ey /5@ C@ A
1 o ¥ WV &v

duza
E§§§§§§§
w3 097

strona

]
Lt

#1735 Oswmiornica - Abecadto
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#15 Legar zbiorczy
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#18 Gasienica
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#5] Alfabet kwiaty i elementy dodatkowe
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Lapraszamy!
www.smartplac.pl

- _‘y Smart Plac <%

Najlepsze gry korytarzowe




Jezeli zainteresowaty Cie nasze produkty i masz pytania doty-
czace gier korytarzowych — zapraszamy do bezposredniego
kontaktu. W celu uzyskania aktualnego cennika gier skontaktuj
sie z naszym Dziatem Sprzedazy.

Najnowsze projekty gier, a takze informacje o promocjach i konkursach,
mozesz zobaczy¢ na naszym funpage’u: www.facebook.com/smartplac
i Instagramie: www.instagram.com/smart_plac/

Pozdrawiamy, zespét Smart Plac.

Smart Plac Sp. z o.0. r2 Smart Plac
) |

ul. Raciborska 86 "/ www.smartplac.pl
44-200 Rybnik

Biuro Dziat sprzedazy
(+48) 668 882 376 (+48) 668 882 351
biuro@smartplac.pl sprzedaz@smartplac.pl



