Ea Smart Plac

INSTRUKCJE DLA GRY

ALFABET KWIATY #39

Alfabet to propozycja gry zaréwno dla najmtodszych jak i nieco starszych dzieci. Dzieki niej
dzieciaki poznajg $wiat liter w ciekawy sposéb, éwiczg wyobraznie oraz pamieé, a starsze
uczg sie ortografii oraz literowania.

Utrwalenie alfabetu
Ustaw dzieci w rzedzie, kazde po kolei podchodzi do litery wskazanej przez Ciebie.

Literowanie stéw
Mozesz podzielié¢ uczestnikdw na dwie rywalizujgce grupy lub wybra¢ pojedynczych
zawodnikéw, ktorzy stoczg ,,pojedynek” miedzy soba.

Grupy/zawodnicy wymyslajg dla przeciwnika stowo do przeliterowania np. nazwy rzeczy, ale
réwniez nazwy miasta, kraju lub trudniejsze z dyktanda. Punkt zdobywa grupa/uczestnik,
ktdra prawidtowo wykona zadanie, gramy do 5 punktéw.

Dodatkowo gre mozesz urozmaici¢ korzystajac ze zdjeé lub kart, ktére losujg zawodnicy. W
tym przypadku zadaniem bedzie przeliterowanie stowa widniejgcego na wylosowanej karcie.

Poznawanie samogtosek i spotgtosek
Wybierz osoby, ktére bedg skakaty odpowiednio na spétgtoski lub samogtoski wypowiadajac
gtosno ich brzmienie. Pozostata grupa dzieci moze powtarzaé prawidtowo wypowiedziane
brzmienia liter.

Wymysl stowo
Przygotuj: krede oraz woreczki z grochem (kapsle, kamyczki)
W odpowiedniej odlegtosci narysuj kredg linie rzutu.
Podziel dzieci na dwie grupy.
Jedna osoba z grupy rzuca woreczek na plansze alfabetu, przeciwnicy majg za zadania
znalez¢ stowo rozpoczynajace sie od litery, na ktérg spadt woreczek.
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W przypadku nieco starszych dzieci gre mozesz urozmaici¢ wprowadzajac rézne kategorie
stéw np. rzeczowniki, czasowniki, przymiotniki itd. Mozesz rowniez wzbogacic gre o
wyzwanie polegajgce na tworzeniu zdania rozpoczynajgcego sie danym stowem lub na
wymysleniu wiecej niz jednego stowa na dang litere.

Dzieci moga takze poéwiczy¢ jezyki obce.

Jesli chcesz, mozesz dodac do tej gry rowniez nieco ruchu fizycznego. Wystarczy, iz linie rzutu
narysujesz nieco dalej od planszy alfabetu, a gracz, ktéry odgadnie prawidtowo literke bedzie
musiat w jak najkrétszym czasie odzyskac¢ woreczek z planszy i wrdci¢ na linie rzutu, aby
powtorzy¢ wyzwanie. Wygrywa gracz, ktéry zdobedzie najwiecej stow np. w ciggu 5 minut.
Aby zaangazowaé pozostatych uczestnikdw, mozesz podzieli¢ ich na grupy, w tym przypadku
woreczek przekazywany jest kolejnej osobie w danej druzynie. Wygrywa ta, ktéra najszybciej
wykona zadanie.

Nauka ortografii
Przygotu;j: katy z zapisanymi stowami.
Podziel uczestnikéw na dwie grupy.
Kazda z grup losuje stowo, ktére bedzie musiata przeliterowa¢ skaczgc na odpowiednie pola z
literami. Wygrywa druzyna, ktéra zdobedzie najwiecej punktéw za bezbtednie
przeliterowanie stowa.

Znajdz stowa w swoim otoczeniu
Ustaw dzieci w rzedzie. Przechodzac przez caty alfabet od A-Z kazde kolejne dziecko
wyszukuje nazwy czegos ze swojego otoczenia rozpoczynajgce sie na dang literke, po czym
musi przeliterowac¢ dane stowo skaczgc na odpowiednie pola z planszy.

Literuj w Grupie (Grupowe - Literowanie)

Podziel uczestnikdw na grupy np. 4 osobowe. Wytypuje po dwie druzyny, ktére bedg ze
sobg rywalizowaty. Zadaniem druzyny jest wymyslenie 5 stéw sktadajgcy sie z tylu liter, ilu
zawodnikdw posiada przeciwna druzyna. W tym przypadku bedzie to 5 stéw sktadajgcych sie
z 4 liter. Nastepnie zawodnicy z druzyny tworzg stowa wskazane przez przeciwnikéw
ustawiajgc sie na planszy — jeden uczestnik staje na jednej literze. Gracze muszg trzymad sie
za rece, jezeli odlegtos¢ miedzy mini jest za duza mogg uzy¢ chusty, sznurka itd. Wygrywa ta
druzyna, ktéra w najkrdotszym czasie ukonczy zadanie.

Jak najwiecej stow
Przygotuj: 5-6 woreczkdw grochem.
Podziel zawodnikdw na dwie druzyny.
Jedna z druzyn rzuca woreczkami na plansze, a druga ma za zadania stworzy¢ ze wskazanych
przez woreczki liter jak najwiecej wyrazéw. Mozesz podnies¢ poziom trudnos¢ ograniczajac
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czas na wykonanie zadania np. do 10 min. lub wskaza¢ dodatkowe litery (np. A, I, T, W),
ktére zawodnicy muszg wykorzystaé tworzac wyrazy.
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